Урок №1

Задание 1: Распечатай и внимательно прочитай буклет «Алфавит языка программирования Паскаль». Сделай конспект в тетради.
Задание 2: Выпиши себе основные понятия в тетрадь!

Что называется интерфейсом? (Интерфейс  (от англ. interface — поверхность раздела, перегородка) — совокупность технических, программных средств и правил, обеспечивающих взаимодействие различных устройств, входящих в состав вычислительной системы и/или программ.) 

Что называется компилятором? (Компилятор – Программа, переводящая программу с языка высокого уровня в язык машинных команд. После перевода получается код, который выполняется непосредственно машиной  без использования компилятора)

Что называется интерпретатором? (Интерпретатор - Это транслятор, способный параллельно переводить и выполнять программу, написанную на языке высокого уровня. В отличии от компилятора, программа использующая интерпретатор не может выполняться без интерпретатора)

Что называется транслятором? (Транслятор - программа, преобразующая текст, написанный на одном языке, в текст на другом языке. Чаще всего под транслятором понимается программа, переводящая программу с языка высокого уровня на язык низкого уровня).

Что называется линейным алгоритмом? (Линейный алгоритм -  алгоритм, в котором действия выполняются последовательно друг за другом).

Что называется программой? (Программа — это совокупность инструкций и алгоритмов, описывающих порядок определенных действий).

Учитель: Из найденных определений, есть те, которые тебе не понятны? …

Задание 3: Распакуйте файл - архив с именем «Среда программирования TP», открой его и внимательно прочитай задания. Поместите папку TP7 на диске С:// 
Работа в среде Turbo Pascal

1. Запустите Turbo Pascal:

Открой папку TP7, в ней  - папку Bin – запусти файл turbo
Выпиши в тетрадь запуск программы 
2. Рассмотри графический интерфейс программы: Познакомься со строкой Меню. Рассмотри функции команд File, Compile, Run строки Меню.

3. В меню File выберите New. 
Наберите следующую программу.

begin

 writeln('Hello!');

end.
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Вид экрана с текстом программы

4. Проделай компиляцию программы: меню Compile
Что мы делаем с помощью компиляции? …

Прочитай следующее задание и проделай самостоятельно!!!

5. Для запуска программы выберите в меню Run команду Run.

Если вы ошиблись при наборе программы, отладчик сообщит об этом красной строкой с кодом ошибки и установит курсор на строку с ошибкой.
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Окно с ошибкой

Если это произошло, проверьте свою программу исправьте ошибку и запустите программу повторно.
Если все написано правильно, программа запустится и, после выполнения, вы вернетесь обратно в редактор. Для просмотра результатов выполнения программы выберете в меню Debug-User Screen.
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Окно выполнения программы


Возврат в редактор осуществляется нажатием любой клавиши.

6. Сохраните программу выбрав в меню File команду Save. Так как вы сохраняете программу в первый раз перед вами откроется окно выбора имени файла. Не забывайте, что мы с вами программируем в операционной системе MS-DOS и название файла может состоять только из латинских букв и ограничено максимумом в 8 символов. 
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Окно сохранения программы

Назовите программу Hello01 и нажмите кнопку <OK> или клавишу <Enter>.
Важно! По умолчанию программы сохраняются в папку BIN папки TPASCAL.

7.Закройте окно с программой нажав на зеленый прямоугольник в левом углу экрана. 
8.Для того, чтобы загрузить ранее сохранённую программу нажмите в меню File команду Open, выберите название программы и нажмите кнопку <Open> или клавишу <Enter>.
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Окно загрузки программы


9. Добавьте в вашу программу строчку readln; после writeln('Hello!');.
Для этого установите курсор в конце строки writeln('Hello!'); и нажмите <Enter>.
На месте образовавшейся пустой строки напишите Readln;
Текст программы примет вид:

begin

 writeln('Hello!');

 readln;

end.


Строка Readln; играет роль паузы в конце программы.
Теперь после запуска, программа выведет на экран надпись и будет дожидаться нажатия клавиши <Enter>.

Убедитесь, что программа работает запустив ее(Run-Run). 

Домашнее задание.
Используя процедуру Writeln, напишите небольшой рассказ о себе(3-4 строчки).

Сохраните программу и отправьте ее в качестве ответа на задание урока на адрес koaha@mail.ru (в письме сообщи свое скайп-имя).
